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Regulamin

Powiatowego Konkursu Matematycznego
dla uczniow klas V szkoly podstawowej

wJeden z dziesieciu”

Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa nr 3 w Dartowie.

Konkurs zostaje objety honorowym patronatem Starosty Powiatu Stawienskiego
1 Burmistrza Miasta Darlowo.

Konkurs odbedzie si¢ 16 kwietnia 2025r. o godzinie 10.00 w SP3 w Darlowie
(w budynku na ul. Szkolnej 12).

Uczniow zglaszamy (korzystajac z Karty zgloszenia) do 21 marca 2025 r. na adres
mailowy: sp3@darlowo.pl (z dopiskiem ,,Konkurs 1 z 10”).

Karte zgloszenia wypelniamy w formie elektronicznej (pismem drukowanym).
Po wydrukowaniu, ostemplowaniu i podpisaniu, przesylamy jej skan.

Udziat ucznia w konkursie jest rtOwnoznaczny z wyrazeniem zgody jego rodzicoOw
(prawnych opiekundéw) na przetwarzanie danych osobowych uczestnika/uczestniczki
konkursu zgodnie z ustawg z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych
(Dz. U.z2019r. poz. 1781).

Zgody (Zgoda na udzial oraz na przetwarzanie danych i wykorzystanie wizerunku
dziecka) podpisane przez rodzicow uczniow zgloszonych do konkursu sg
przechowywane w macierzystej szkole ucznia do konca roku szkolnego 2024/2025.
W konkursie startuje po 2 uczniéw z kazdej klasy V w danej szkole.

Nad przebiegiem konkursu bedzie czuwata komisja.

10. Konkurs sktada si¢ z czterech etapow.

11.W sprawach nieprzewidzianych Regulaminem decyzje podejmuje Organizator

Konkursu. Regulamin dostgpny jest na stronie internetowej organizatora.

PRZEBIEG KONKURSU

1.
2.

ETAP I
Zawodnicy rozwiazuja zadania i odpowiadaja na 15 zamknigtych pytan.

Za kazda poprawng odpowiedz zawodnik otrzymuje 1 punkt, a btedng 0 punktow.



Do II etapu przechodzi 10 zawodnikow, ktorzy zdobyli najwiekszg ilo§¢ punktoéw
(w przypadku wickszej ilo$ci uczniow z takg samg liczbg punktow przeprowadzana
jest dogrywka - zawodnicy otrzymujg dodatkowe zadania do rozwigzania).

ETAP Il

Uczestnicy stojg za stolikami, na ktorych znajduje si¢: imi¢ ucznia 1 jego numer

(ustalony droga losowania).

2. Kazdy uczestnik na poczatku II etapu otrzymuje trzy szanse.
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Uczniowie odpowiadajg na przygotowane pytania, ktore zostaty tak sformutowane,
aby odpowiedZ na nie mogla by¢ szybka i nie wymagala skomplikowanych
odpowiedzi.

Zawodnicy odpowiadaja na dwa pytania po kolei.

Czas na odpowiedz — 10 sekund (etapy 1, 11, IV).

W przypadku zlej odpowiedzi lub jej braku, uczen traci szansg.

W przypadku dwoch btednych odpowiedzi zawodnik odpada.

Do nastepnego etapu przechodza uczniowie, ktorzy odpowiedzieli poprawnie

na przynajmniej jedno pytanie.

ETAP Il

Kazdy uczestnik ma tyle szans, ile ocalit w II etapie.
Zawodnicy odpowiadajg na pytania po kolei.

W przypadku zlej odpowiedzi lub jej braku, uczen traci szansg.
Etap konczy sig, gdy pozostaje trzech zawodnikow.

W razie konieczno$ci zostanie przeprowadzona dogrywka.

ETAP IV

Pozostali 3 uczniowie otrzymuja po trzy nowe szanse oraz tyle punktow, ile szans
zachowali po I11 etapie.

Etap sktada si¢ z 40 pytan.

Na poczatku pytania kierowane sg do wszystkich.

Zawodnicy sygnalizuja, Zze znaja odpowiedz na pytanie przez podniesienie reki.
Zawodnicy uzyskuja po 1 punkcie za dobrg odpowiedz.

Gdy zawodnik udzieli 3 poprawnych odpowiedzi, wyznacza nastg¢png osobe

odpowiadajaca na pytanie.



7. Uczen moze wyznaczy¢ do odpowiedzi siebie, wtedy poprawna odpowiedz jest
nagradzana dwoma punktami.

8. Jezeli zawodnik wyznaczy do odpowiedzi siebie i1 udzieli btednej odpowiedzi, to
kolejne pytanie jest kierowane do wszystkich uczniow.

9. Wygrywa ten z uczestnikow, ktory zachowa szans¢ najdiuze;.

10.Jezeli po 40 pytaniach wiecej ucznidéw zachowa szansg, to wygrywa ten, ktory
zgromadzi wigkszg 1los¢ punktow.

11.Za kazdg zachowang szans¢ W IV etapie przyznawany jest 1 punkt.

12.Kazdy uczestnik otrzymuje dyplom za udziat w konkursie.

13. Zwycigzca konkursu otrzymuje nagrodg.

Zalaczniki:
1. Karta zgloszenia
2. Zgoda na udziat oraz na przetwarzanie danych i wykorzystanie wizerunku dziecka



